
EQUIPAGGIAMENTO NOTE

Carico massimo Attuale

Denaro

DANNI

Massimi Attuali

PUNTI FERITA

ALLINEAMENTO / IMPULSO

LEGAMI

  

RAZZA / ORIGINE

NOME LIBRETTONOME LIBRETTO
NOME

ASPETTO ARMATURA

LIVELLO PE

regolamento gratuito su dungeonworld.it

Costituzione

COS

Forza

FOR

Destrezza

DES

Saggezza

SAG

Carisma

CAR

Intelligenza

INT

Malato (-1)

Sfregiato (-1)

Debole (-1)

Stordito (-1)

Malfermo (-1)

Confuso (-1)

Assegna questi punteggi alle capacità: 16 (+2), 15 (+1), 13 (+1), 11 (+0), 9 (+0), 8 (-1)



MOSSE INIZIALI

MOSSE AVANZATE

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

MOSSE AVANZATE (continua)

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


